
CÓMO JUGAR:
1. Completa una actividad (Leer, Imaginar o Mover) 
cualquier día del 1 de junio al 15 de agosto.
2. Registra las fechas en las que completas una 
actividad en el calendario.
3. Recibirás un premio por participar en el juego y 
un premio cuando alcances 30 días de actividades. 
También se te inscribirá en el sorteo del gran premio a 
los 30 días de actividades.
4. Ronda de bonificación: Por cada 10 actividades 
adicionales que completes después de terminar el 
juego, ganarás 1 entrada adicional en el sorteo del gran 
premio. Puedes ganar hasta 4 entradas adicionales en 
el gran premio.
5. Sigue tu progreso en Beanstack en  
ppld.beanstack.org

¿Listo para recoger tus premios? ¡Completa tu 
registro en Beanstack y dirígete hacia tu biblioteca local! 

Premios disponibles mientras duren los suministros. 

¡Queremos saber lo que piensas! ¡Por favor completa 
la encuesta en ppld.org/SummerAdventure para ser 

inscrito en el sorteo para ganar un iPad!

Para más información o ideas para 
actividades, ¡revisa tu cuenta Beanstack o 

visita ppld.org/summer-adventure!

_______________________________________________
NOMBRE

_______________________________________________
N° DE LA TARJETA DE LA BIBLIOTECA

_______________________________________________
IDENTIFICACIÓN DEL USUARIO 

EN BEANSTACK

¡Este es un programa gratuito 
para todos los participantes!

PARA EDADES DE 0 - 18
1 de junio - 15 de agosto • ppld.beanstack.org
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LEER
Lea o escucha un libro en cualquier forma. 
¡Leer a otra persona cuenta!

MOVER
Bailar, caminar, brincar, correr, saltar o hacer 
cualquier tipo de ejercicio. 

IMAGINA
Jugar, escribir, crear, construir, hacer, dibujar | 
o hacer algo creativo—¡tu imaginación es  
el límite! 

GRUPOS DE ACTIVIDADES:
Complete una de las actividades descritas en la tabla de 
actividades para el tiempo indicado en su grupo de edad:

EDADES 0 - 3
5 - 10 minutos 
mínimos por día

EDADES 4 - 7
10 - 20 minutos 
mínimos por día

EDADES 8 - 12
20 - 30 minutos 
mínimos por día

EDADES 13 - 18
30+ minutos 
mínimos por día

ACTIVIDADES:

Ages 0 - 3: Mouse, Pig, Sheep, Seal

Ages 4 - 7: Panda, Monkey, Elephant, Rabbit

Ages 8 - 12: Llama, Narwhal, Bear, Skunk

Ages 12 - 18: Raccoon, Hedgehog, Wolf, Sloth
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Ages 12 - 18: Raccoon, Hedgehog, Wolf, Sloth
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Ages 12 - 18: Raccoon, Hedgehog, Wolf, Sloth
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JUNIO

¡Sigue tu progreso! 
Marca un día para cada actividad de Lectura, 
Imagine o Movimiento completada en el mes en 
que se completó la actividad. ¡No olvide visitar ppld.
beanstack.org para seguir tu progreso en línea y 
para recoger tus premios rápidamente!

JULIO AGOSTO


